Raider técnico Electrik Consort

Tres músicos. Dos de ellos tienen su propio sistema y consola de mezcla y entregaran un par stereo al operador. El tercer músico –percusionista- necesita ser amplificados con micrófonos.


Total de canales: 14 canales.

El sistema de amplificación (PA) debe ser stereo.

En la mesa general son necesarios efectos y compresores solo para la percusión.

Guillermo Cides (Stick)
Canal 1: Cannon balanceado 

Canal 2: Jack no balanceado (se necesitara una DI para balancearlo).

Adrià Grandía (Zanfona)
Canal 3: Cannon balanceado

Canal 4: Cannon balanceado
Canal 5: Micrófono para instrumento de viento.

Nan Mercader (Percusión)
8 micrófonos con sus respectivos pies + una línea.
El detalle de micrófonos para la percusión es:

Canal 6: 1 micrófono para el bombo.

Canal 7 y 8: 2 micrófonos de condensador.

Canal 9 al 13: 5 micrófonos Shure 57

Canal 14: Una línea de una mesa de mezcla del percusionista que entregara al operador de sonido. (Balanceada)

Electricidad: cada músico necesita un toma de corriente con base múltiple 4 tomas mínimo, distribuidos en semicírculo en el escenario.

Monitoreo: Cuatro monitores ubicados de la siguiente manera: dos monitores al percusionista a derecha e izquierda; un monitor al Stick y un monitor a la Zanfona. Cuatro mezclas diferentes, una por cada monitor.

Consultas especificas a stickcenter@hotmail.com
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